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RETROALIMENTACIÓN
Cómic 

Nombre de la unidad:
· “Experimentando y decidiendo para crear”

Objetivos de aprendizaje:
· (OA 2) Crear obras y proyectos de ilustración, audiovisuales y multimediales, para expresar sensaciones, emociones e ideas, tomando riesgos creativos al seleccionar temas, materiales, soportes y procedimientos. 


Aspectos destacados:
· La guía estaba hecha para develar aspectos íntimos, sobre su propia visión relacionada al estallido social. Acá las estudiantes cuentan historias tremendamente personales, estremecedoras, resulta un ejercicio catártico, más allá de las pretensiones iniciales que tenía la guía
· Como docentes, agradecemos la confianza para contarnos lo vivido por cada un@ de ustedes; nos hicieron reír algunas historias, acercarnos y dimensionar la forma en que vivió cada una distintos episodios, unos más duros, otras formas de entender un mismo conflicto. Frases destacadas “no es normal volver a la normalidad” y “hasta que valga la pena vivir”
· Muchas estudiantes muestran en su cómic parte de la estética relacionada con sus gustos personales. Se destacan cómics que, aunque de dibujo simples, son capaces de representar sus historias desde el dramatismo y el movimiento
· La mayoría de los cómic utilizan todos los elementos solicitados (globos, líneas cinéticas, cartelas, etc) para enriquecer su historia, y no sólo como un requisito técnico
· Se juega con los planos y sintetizan de muy buena manera sus historias contadas en la guía. 
· Se destacan estudiantes que trabajan digitalmente, además muy auténticas, se “robaron la película”


Aspectos a mejorar:
· Parte de los cómics tienen no tienen un adecuado manejo de la perspectiva, no hay puntos de fuga ni planos. Es importante que no se descuiden del fondo, pues sitúa a los personajes
· Uso del monocromo tendría que tener más contraste, a pesar de que no se le exija que empleen color o sombras, deben remarcar líneas o resaltar los fondo al menos. Frente a ello, varios trabajos fueron devueltos con estas indicación, mejorando sus ilustraciones.
· El cómic no siempre debe ser realista pero al menos deben intentar generar movimiento visual a partir de recursos como el uso de perspectiva, las líneas cinéticas, onomatopeyas, etc, trabajando con una estética unificada.

