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GUÍA EXPLICATIVA

Nombre: …………………………………………………………. Curso: ……………………….   Fecha: ……………………..

Unidad N°1: “EXPLORANDO LENGUAJES ARTÍSTICOS DE NUESTRA ÉPOCA”.
Contenidos: Lenguajes mecánicos y electrónicos: Fotografía, video, multimedios interactivos
Objetivo Fundamental: Explorar técnicas específicas de los lenguajes audiovisuales; reflexionar críticamente respecto a la dimensión estética y los contenidos de producciones audiovisuales y de televisión.
Instrucciones:
Lea atentamente esta guía que ha sido preparada con el objetivo de que usted comprenda la teoría sobre la cual trabajaremos en esta unidad. Puede subrayar o destacar lo que considere relevante. No dude en consultar a su docente en caso de dudas (nombreapellido@liceo1.cl).

En la siguiente guía se explicarán algunos de los elementos que componen el lenguaje audiovisual nos centraremos en explorar a través del cine y otras producciones cómo este lenguaje es utilizado para crear diferentes realidades, con mensajes diversos y para lograr llegar al espectador creando diversas sensaciones y emociones. 

¿QUÉ ES EL LENGUAJE AUDIOVISUAL?
Es un tipo de comunicación multisensorial donde se expresan de forma conjunta elementos visuales y sonoros, representando un contenido específico que transmite de manera efectiva su mensaje. En la actualidad todos conocemos y nos relacionamos con este pero muchas veces no logramos comprenderlo del todo, de todas formas, con el transcurso del tiempo los avances tecnológicos han permitido que este lenguaje se amplíe y llegue a nosotros con más facilidad. 
CARACTERÍSTICAS GENERALES DE ESTE LENGUAJE:
Permite representar o registrar de forma precisa ciertos acontecimientos; observar la realidad desde diversos puntos de vista; visualizar de manera más sencilla algunas estructuras, procesos y relaciones. 
Nos familiariza con el lenguaje de nuestro tiempo, en diversos ámbitos de nuestra vida. Si se utiliza como herramienta de expresión artística se pueden desarrollar competencias estéticas y reconocer el valor artístico y visual de una obra. 
El consumo diario de los medios NO garantiza el que podamos adquirir competencias. Al profundizar en este medio, aprendemos de manera procesual a respetarlo y valorarlo, es por eso que debemos en trabajar las diferentes habilidades como: Selección de información / Uso de los recursos comunicativos/ Capacidad de asimilación/ Reflexión sobre los datos. 
Mientras adquiere estas competencias también enriquece su conocimiento cultural, aprende también a apreciar su importancia, ayudando a formar el pensamiento complejo y el sentido crítico. 
La descripción son tan solo algunos de los tantos elementos pertenecientes a la gran variedad utilizados en las producciones audiovisuales, con el fin de transmitir las emociones y sensaciones del mundo representado. Estos nos darán guía como realizar un análisis audiovisual. Deben de tener en cuenta que cada uno pueden ser trabajados de diferentes maneras dependiendo del contexto 
 
FICHA TÉCNICA 
Es la carta de presentación de una película, video musical o spot  publicitario, y aunque no la encontramos en la versión final de cada producción, siempre está presente cuando, entramos a alguna plataforma en busca de películas, series o videos musicales, así como también podemos encontrarlas en páginas como (IMDb) entre otras de similares características, estas pueden tener una disposición espacial diferente pero siempre podremos encontrar una descripción general al respecto.
Aquí podemos encontrar algunas de estas fichas y su contenido:
Ficha de una película: Título,dirección, país,  tiempo de duración, género, sinopsis.
Ficha videoclip/Video musical: Título, género, artista/grupo, año, disquera. 
Ficha spot publicitario: Título, compañía, duración, público receptor, canal de difusión, año, país
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ELEMENTOS VISUALES 
Los elementos visuales pueden transmitirnos uno o varios mensajes, éstos se dividen en dos, en el como se muestra realmente en escena y en el cómo lo interpretamos al ser espectadores. 

                                        [image: ]
	ASPECTOS 
DENOTATIVOS 
	Descripción física real de lo que se encuentra en escena. 
-Descripción objetiva donde se relatan los hechos (La película/serie/video/escena trata de…) 
-Descripción de personajes (Los personajes tienen características físicas, rasgos...) 
-Vestimenta de los personajes (Los personajes visten de cierta manera, representando cierta época, situación socioeconómica...etc). 
-Objetos en escena (El ambiente posee objetos como…,el personaje interactúa con estos objetos, estos pertenecen a… etc.). 

	ASPECTOS 
CONNOTATIVOS 
	Interpretación del espectador sobre lo que ocurre.. Dota de significado e intención al contenido a partir de sensaciones y experiencias propias. 
-Descripción de emociones y pensamientos que provocan las imágenes. (Descripción personal) -Reflexión sobre el significado de las escenas. (Reflexión a través de la comparación de situaciones o  reflexión a partir de las experiencias). 



ELEMENTOS SONOROS
Los elementos sonoros se fusionan con los visuales para completar la intención de estas, el sonido completa la imagen mental y es gracias a esta que el juego de sonidos e imágenes nos entregan más información sobre los contextos, ambientes, personajes y situaciones que ocurren. 
	BANDA SONORA 
	Entrada: Es aquella música que suena al inicio de (opening o mine tittle) Salida: Es la que aparece junto con los créditos. 
Leitmotiv: Usado para simbolizar una emoción, objeto o un personaje específico, cada vez que se escucha sabemos que se habla de alguno de estos elementos específicos. 

	VOZ 
	Voz en off: es cuando escuchamos la voz de un personaje pero no está presente en el cuado, o bien cuando escuchamos los pensamientos de estos 
Voz in over: Es el narrador quien nos relata la historia o nos describe acciones y sentimientos de los personajes que están en escena. 

	MONÓLOGO 
	Es un discurso en donde uno de los personaje se enfrenta al público, asumiendo un estado de reflexión e incluso interpelando al espectador, este monólogo puede ocurrir tanto exterior (hablado) como interior (pensamiento). 

	SILENCIO 
	Objetivo: cuando dentro de la escena los personajes escogen no hacer ruido. 
Subjetivo: Se utiliza cuando se desea agregar un momento dramático a la escena. 

	RUIDO 
	Sonidos de ambiente que acompañan, susurros, conversaciones, ruidos producidos por objetos, etc. 


COMPOSICIÓN  
Es la forma de organizar los elementos en función de un todo, mediante la composición se es capaz de dar sentido y dinamismo a la producción, resultando así atrayente a los espectadores de diversas maneras. 

Es la forma de organizar los elementos dentro del encuadre que se elige mostrar , mediante la composición se es capaz de dar sentido a la escena, resultando así atrayente a los espectadores.

1)REGLA DE LOS TERCIOS: esta regla Permite que la imagen captada esté en un perfecto equilibrio. La imagen debe dividirse en nueve partes iguales por dos líneas horizontales y dos verticales.  Teniendo entonces 4 intersecciones llamadas puntos fuertes, estos ayudan a que el espectador preste más atención a cierta parte del encuadre que puede estar en el plano del centro o rondando estos cuatro puntos fuertes como es el caso de la chica que se encuentra rondando los puntos fuertes del lado izquierdo.
2)CENTRO DE INTERÉS: Este representa y destaca un objeto o personaje que sea esencial en ese momento. En la imagen vemos la escena de la película Forrest Gump donde Jenny le regala un par de zapatillas, podemos ver que las zapatillas son el centro de interés.
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3)LÍNEAS DOMINANTES: son líneas imaginarias formadas por estructuras, objetos o los mismos personajes y que ayudan a una mejor composición
-Líneas Horizontales: Al ser líneas ”acostadas” se asocian fácilmente con el equilibrio y la estabilidad, producen una sensación de paz, serenidad 
-Líneas verticales: Al ser líneas que se “alzan” se asocian fácilmente a la energía, al ascenso o descenso, sugieren quietud pero vigilancia. En general estas  líneas también pueden asociarse a la estabilidad.
-Líneas oblicuas: Producen una sensación de movimiento y agitación. Las líneas inclinadas por lo general dan la sensación de continuidad y profundidad es por esto, proporciona cierto dinamismo que resulta mucho más agradable que las líneas anteriores.
-Líneas curvas: que también producen una sensación de movimiento, de agitación. En general las líneas curvas dan relieve y sensación de continuidad  y profundidad es por esto, proporciona cierto dinamismo que resulta mucho más agradable que las líneas anteriores.
*Sin embargo si se abusa de cualquiera de estas pueden provocar una sensación de monotonía.
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 MOVIMIENTOS DE CÁMARA, PLANOS Y ANGULACIÓN. 
PLANOS
Es la porción de escena que se relaciona con el personaje, cada plano tiene un tamaño distinto e intencionalidades diferentes, otorgando percepciones variadas de aquella realidad. Dentro de los planos podemos encontrar:
Planos Descriptivos: Describen el entorno en el que suceden las acciones, dentro de este grupo podemos encontrar:
a)Gran plano General: Este plano muestra un gran escenario ambiental, donde los personajes no suelen distinguirse o no alcanzan a ser distinguidos.
b)Plano General: Es un escenario ambiental donde podemos distinguir personajes con más claridad y vemos una porción de ambiente un poco más acotada.
a)[image: ] b)[image: ]

Planos narrativos: Muestran las acciones que desarrollan los personajes, vemos lo que el personaje hace con su cuerpo y cómo se relaciona con el entorno.
a)Plano entero/ figura: Enfoca a los personajes de forma completa, de pies a cabeza.
b)Plano Americano: Plano medio largo o plano de ¾, enfoca a los personajes desde las rodillas a la cabeza. Se le llama plano americano porque en las películas de vaqueros era necesario hacer tomas que mostrarán sus armas.
c)Plano medio: Enfoca a los personajes desde la cintura a la cabeza, alcanzando una distancia personal lo cual poco a poco nos acerca más al personaje.
a)[image: ]   b)[image: ]   c)[image: ]

Planos expresivos: En estos planos vemos la expresión de los personajes, sus emociones y sentimientos. Se utilizan mucho, ya que nos muestran de cerca la comunicación verbal y no verbal del personaje.
a)Primer plano: Consiste en un enfoque desde los hombros hasta rostro, es un plano un poco más íntimo, ya que como espectadores se nos intenta provocar que estamos en un estado de confidencia con el personaje.
b)Primerísimo primer plano: Enfoque de rostro completo,  por lo general encontramos con que este plano  hace un corte en la frente sin embargo este se enfoca en el óvalo facial que es donde se concentra la capacidad expresiva, las gesticulaciones
c)Plano Detalle: Se concentra en la máxima capacidad expresiva, puede ser un ojo, una ceja, una mano o un objeto, se destaca este elemento con el objetivo de que el espectador tome en cuenta quizá algún detalle importante en aquella escena o para la trama completa.
a)[image: ]     b)[image: ]    c)[image: ]

ANGULACIÓN 
Es la posición en que la cámara se sitúa al momento de realizar la grabación. Dentro de los ángulos podemos encontrar:
a)Ángulo Cenital: La cámara se ubica justo por sobre los sujetos en un ángulo de 90 grados, este  se usa para dar dramatismo.
b)Ángulo Picado: La cámara se sitúa en ángulo diagonal desde arriba y enfoca a los personajes por sobre la línea de los ojos. Siempre dependiendo el contexto se puede utilizar para transmitir al observador que el personaje, objeto o incluso la situación misma es cúlmine, inferior, inocente, débil, frágil, inofensivo, incluso este es un ángulo que se utiliza para para ridiculizar.
c)Ángulo Normal:La cámara se posiciona paralelamente al suelo y enfoca a la altura de los ojos.
d)Ángulo Contrapicado: La cámara se sitúa en ángulo diagonal desde abajo enfocando a los personajes por debajo de la línea de los ojos, sirve para alzar, exaltar y magnificar al sujeto u objeto.
E)Ángulo Nadir: la cámara se ubica justo por debajo de los sujetos en un ángulo de 90 grados, se usa para dar dramatismo.
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ILUMINACIÓN 
La luz es unos de los elementos imprescindibles del lenguaje audiovisual, es un elemento que dependiendo de la manera en que se proyecte puede crear efectos como sombras, arrugas, o ilusiones de envejecimiento o efectos rejuvenecedores. Además, podemos ver como esta es protagonista a la hora de crear efectos psicológicos sobre los personajes, o intencionar debilidad, misterio, cercanía, poder, entre otros. 

DIRECCIONES DE LA LUZ
-Luz Frontal: Ubicada tras la cámara y da de forma directa al personaje u objeto. Resalta los colores y el detalle pero aplana las formas.
-Luz Lateral: La luz  llega por los costados, dejando ver  texturas, volúmenes y sombras.
-Contraluz: La luz  se encuentra de frente a la cámara. El sujeto u objeto aparece casi sin detalle como una silueta sin forma, ni volumen.
-Luz Cenital: Es donde la luz llega por encima del sujeto y a medida que desciende esta se difumina y desaparece, este tipo de iluminación es muy valorada para publicidad.
-Luz Inferior/Nadir: que corresponde a aquella luz que llega por debajo del sujeto y a medida que asciende se difumina hasta desaparecer, por ser poco usual es que se utiliza con efectos dramáticos o terroríficos.
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COLOR
Se utiliza para provocar diversas reacciones en los espectadores, ya que estos provocan distintas emociones y sensaciones. Al ser un elemento con el cual hemos crecido, los diferente medios lo toman como un recurso valioso, ya que estos tienen efectos  en nuestra percepción, conducta y comprensión de mundo, y su realidad.
ROJO: Asociado a sensaciones intensas e incontrolables como amor, pasión, violencia, rabia. Es un color relacionado con aquello que se exalta, desborda, que tiene que ver con lo prohibido lo polémico.( en la imagen podemos ver a la reina roja de Alicia en el país de las maravillas)
AZUL: Está Asociado la calma, la reflexión, lo racional y la introspección, también nos hace a la idea de sensaciones tanto negativas como positivas, incluso puede estar relacionado con la divinidad y la grandeza.(En la imagen podemos ver uno de los ambientes de la película “El show de Truman)
AMARILLO: Color conflictivo ya que puede representar locura e inseguridad, pero también es utilizado en la idealización y en representaciones de inocencia. (En la imagen, Sandra y Edward entre narcisos, en la película El Gran Pez)
MORADO: Asociado a lo fantástico, a lo sobrenatural, con este color podemos trabajar temas etéreos y místicos ya que combina el enigma de los azules con la calidez de los rojos. (En la imagen podemos ver una escena de Guardianes de la Galaxia)
VERDE: Este color también es un poco  conflictivo,  ya que  si bien es cierto podemos asociar el color verde con lo natural y lo idílico, también se puede asociar con la corrupción, el peligro, lo siniestro, lo oculto.(En la imagen podemos ver a Maléfica)
NARANJO: Nos puede indicar tanto lo nuevo como lo viejo, lo que vendrá y lo que ya pasó, es un tono alegre y positivo, que también puede estar cargado de nostalgia e ideales.(En la imagen, Max de la película  MadMax: Furia en la Carretera)
BLANCO: Representa la pureza e inocencia, simboliza paz y humildad. También puede ser un color que demuestra  debilidad y la vulnerabilidad, vacío, insensibilidad y frialdad. (En la imagen, la bruja de las nieves de la película Narnia, el León, la bruja y el ropero)
NEGRO: Representa la elegancia, lo profesional y la seriedad, pero también  se asocia a protesta, rebeldía También puede significar, luto, pérdida y ausencia, depresión, violencia, lo prohibido y la nada. (En la imagen, Beatrix Kido de Kill Bill)
El significado de los colores pueden cambiar con el tiempo, adaptándose a nuevas formas de pensamiento , es así el caso del ROSA o ROSADO que por mucho se ha adjudicado a lo femenino se ha redescubierto asociándolo a la inocencia, la dulzura y la empatía. Aunque en otro contexto puede significar una naturaleza cautelosa, superficial e irreal. En relación al ROSA, en la primera imagen tenemos a Dolores Umbridge de Harry Potter y la Orden del Fénix y en la segunda tenemos a la pareja conformada por Agatha y Zero de la película el Gran Hotel Budapest
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ANEXO
Lea con atención.
➽Estos anexos, son solo para las personas que han informado tener problemas de accesibilidad, le servirá como insumo para la actividad evaluada
➽En la Pauta de evaluación de esa actividad podrá encontrar asteriscos en diferentes indicadores (*) Eso quiere decir que su evaluación será diferente en estos puntos, lea bien la descripción de la actividad 






El material a continuación presentado corresponden a capturas realizadas del comercial “Love Story” de la compañía telefónica Movistar, este comercial tiene una duración de 3:10 min.  Al final del anexo podrás encontrar la letra de la canción utilizada en este comercial. You’re somebody else de Flora Cash  en español
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                Eres  Alguien más
[image: ]Liceo 1 Javiera Carrera. 	
Departamento de Artes Visuales 
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Vi la parte de ti
Que sólo cuando seas mayor verás también
Tú también lo verás
Tenía las mejores cartas
Pero cada golpe de suerte tiene una hemorragia
Tiene una hemorragia
Usted mantuvo el equilibrio del tiempo
Que sólo ciegamente podía leerte
Pero podría leerte
Es como me dijiste
Adelante despacio
No es una carrera hasta el final
Bueno, te pareces a ti mismo
Pero tú eres otra persona
Sólo que no está en la superficie
Bueno, hablas como tú
No, he oído a alguien más
Ahora me estás poniendo nervioso
Tú eras la mejor parte
De cada pedacito de corazón latido que tenía
Lo que sea que tenga
Finalmente me senté solo
Carne negra y hueso
No podía creer que te habías ido
Bueno, te pareces a ti mismo
Pero tú eres otra persona
Sólo que no está en la superficie
Bueno, hablas como tú
No, he oído a alguien más
Ahora me estás poniendo nervioso
Bueno, te pareces a ti mismo
Pero tú eres otra persona
Sólo que no está en la superficie
Bueno, hablas como tú
No, he oído a alguien más
Ahora me estás poniendo nervioso
¿Dónde estamos?
¿Dónde estamos?
Bueno, te pareces a ti mismo
Pero tú eres otra persona
Sólo que no está en la superficie
Bueno, hablas como tú
No, he oído a alguien más
Ahora me estás poniendo nervioso
Bueno, te pareces a ti mismo
Pero tú eres otra persona
Sólo que no está en la superficie
Bueno, hablas como tú
No, he oído a alguien más
Ahora me estás poniendo nervioso
Vi la parte de ti que sólo cuando eres mayor
Usted verá también, usted verá también
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